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DMNG: Video Profesional en Movilidad  

Qué es DMNG 
Las siglas DMNG proceden del inglés Digital Mobile News Gathering y se utilizan en este 

contexto por ŀƴŀƭƻƎƝŀ Ŏƻƴ ƭƻǎ ǘŞǊƳƛƴƻǎ ŀŘƻǇǘŀŘƻǎ Ŝƴ ƭŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀ άōǊƻŀŘŎŀǎǘέ 5{bD όDigital 

Satellite News Gathering) y DENG (Digital Electronic News Gathering). 

Sistemas de Transmisión de Noticias (News Gathering)  
 Las tecnologías DSNG y DENG se han empleado de forma extensiva para la retransmisión de 

eventos en directo (también en ocasiones en diferido) de noticias desde el lugar de la noticia, 

retransmisiones deportivas, conciertos musicales, o cualquier evento para producción de 

contenidos fuera de los estudios de televisión.  

En la siguiente figura se representa un uso combinado de ambas tecnologías 

 

 

   La proliferación de cámaras inalámbricas ha dotado de gran movilidad y flexibilidad a la 

realización de programas en exterior. Una cámara conectada vía un enlace COFDM , tecnología 

de transmisión radio de gran robustez frente a interferencias y que no necesita de línea vista 

directa entre los extremos del enlace radio, transmite la imagen de la cámara hasta la unidad 

móvil que se ha desplazado al lugar de la noticia. La señal recibida en la unidad móvil es 

convertida a formato banda base para su posterior tratamiento (codificación y modulación) en 

un codificador digital que alimenta el amplificador de potencia del transmisor ascendente del 
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enlace satélite. El satélite retransmite la señal codificada al estudio de grabación donde se 

decodifica y trata para su posterior presentación. 

5Ŝ ƭƻ ŀƴǘŜǊƛƻǊ ǎŜ ŘŜŘǳŎŜ ǉǳŜ Ŝǎ ƴŜŎŜǎŀǊƛŀ ƭŀ ǎƛƎǳƛŜƴǘŜ ƛƴŦǊŀŜǎǘǊǳŎǘǳǊŀ ǇŀǊŀ άŎǳōǊƛǊέ ƭŀ ƴƻǘƛŎƛŀ 

mediante el empleo de las tecnologías DENG y DSNG: 

 Cámara  con módem COFDM 

 Sistema de recepción COFDM instalado en la Unidad móvil 

 Codificador y modulador (Banda L/FI) para transmisión por satélite 

 Transmisor satélite en banda K y antena transmisora con apuntamiento al satélite 

 Reserva de capacidad (Mb/s) en un transpondedor de satélite 

 Sistema de recepción en el estudio de televisión 

Esta tecnología es la que se ha utilizado y se utiliza de forma más extendida para dar cobertura 

en exteriores.  

Una opción que se ha desplegado por algunos clientes en los últimos años es la de utilizar 

enlaces terrestres que reemplacen al enlace satélite. Hay diferentes opciones en este sentido, 

una de ellas es la construcción de una red superpuesta en ciertas áreas para la transmisión de 

la señal audiovisual al estudio.  

Esta arquitectura se  basa en las excelentes capacidades de transmisión de la tecnología 

COFDM, que permite que con muy pocos puntos de retransmisión se pueda dar cobertura a un 

área extensa (incluidas áreas urbanas). En ciertos puntos estratégicos de la ciudad se emplazan 

estaciones base que permiten dar la cobertura a toda una ciudad por ejemplo. Una unidad 

ƳƽǾƛƭ Ŝƴ ŜǎǘŜ Ŏŀǎƻ ŜǉǳƛǇŀŘŀ Ŏƻƴ ǳƴ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ ǘǊŀƴǎƳƛǎƛƽƴ /hC5a άŎƻƴŜŎǘŀέ Ŏƻƴ ŀƭƎǳƴŀ ŘŜ ƭŀ 

estaciones base que recibe la señal y la transmite al estudio de televisión. En la Figura 2 se 

representa un esquema de esta solución.
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  En este caso, la infraestructura requerida es:  

 Una cámara con módem DENG 

 Un sistema de recepción DENG en la unidad móvil 

 Un sistema de enlace terrestre COFDM con una estación base DENG 

 Uno o varios emplazamientos DENG 

 Un enlace desde la estación base al estudio de televisión 

El Umbral de un Cambio tecnológico  
Las técnicas de codificación han permitido comprimir los formatos de imagen con calidad 

conforme al estándar DVB (Digital Video Broadcast) a velocidades binarias del orden de Mbps 

(Megabit por segundo). Para imágenes con poco movimiento esto puede dar una calidad muy 

aceptable. Sin embargo para otro tipo de eventos (retransmisiones deportivas por ejemplo) la 

calidad puede resentirse. Este hecho ha limitado el empleo de infraestructura radio existente 

(redes de operadores móviles) hasta la fecha. Sin embargo se está produciendo una evolución 

tecnológica que va a cambiar el empleo de estas tecnologías. 

Comencemos con el recurso radio. La evolución de las redes móviles ha pasado de ofrecer 

canales de datos de muy baja velocidad (111Kbps de GPRS, también denominado 2.5G) a 

velocidades en el canal descendente de 14,4 Mbps y de 5,7Mbps en el ascendente (HSUPA 

Release 6). Estas redes se están desplegando habitualmente y se han convenido en llamar  

3.5G ó 3G+ 

 

Suele ser fácil comprobar la cobertura 3G+ simplemente mirando el icono correspondiente en 

nuestro teléfono. En entornos urbanos es cada vez ms habitual disponer de cobertura 3G+.  En 

la gráfica previa se puede observar los pasos evolutivos previstos para la tecnología HSPA. El 

denominado 3,75G incrementa la velocidad de ambos flujos (descendente 28 Mbps, 

ascendente 12Mbps) y está disponible desde este año. El siguiente paso evolutivo planificado y 

adoptado como estándar por el mercado es el denominado LTE (Long Term Evolution) que 

proporcionará 160 Mbps en el canal descendente y 50 Mbps en el ascendente. 
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En cuanto a la tecnología de compresión digital se está experimentando un gran avance en las 

técnicas de compresión. El estándar H.264/AVC consigue codificar imagen con calidad DVB en 

regímenes binarios muy bajos. La gráfica siguiente ilustra la gran reducción de ancho de banda 

experimentada en los últimos años. 

Dentro de la citada norma se ha desarrollado una extensión de la misma denominada 

H.264/SVC (Scalable Video Coding) que aporta nuevos beneficios al desarrollo de esta 

tecnología en cuanto a flexibilidad y robustez de la conexión 

Este estándar se basa en la codificación de un flujo binario de video de cierta calidad mediante 

un conjunto de componentes subordinados que pueden ser decodificados empleando la 

misma técnica de compresión H.264/AVC. Estos flujos subordinados se obtienen a partir del 

principal descartando paquetes del flujo binario principal. Un flujo subordinado puede 

representar una imagen con menor resolución espacial, con menor resolución temporal o 

simplemente de calidad inferior. 

Se puede emplear una técnica de codificación con múltiples resoluciones temporales, 

espaciales, con diferentes calidades o una combinación de ellas. Al final el resultado buscado 

es poder mantener una continuidad de servicio cuando el régimen binario varía y la 

codificación se debe adaptar al ancho de banda disponible en el canal. 

Esta tecnología es de aplicación directa en redes móviles donde el cambio de las condiciones 

del canal radio pueden variar con pequeñas desplazamientos del módulo portatil 

 

DMNG: Convergencia Tecnológica Vídeo y Móvil  
Una vez presentados los fundamentos tecnológicos podemos entender la previsible evolución 

que permitirá transmitir video con altas tasas de compresión (regímenes binarios muy bajos) 

mediante el uso de redes inalámbricas (por ejemplo redes 3.xG ó Wimax). Hoy día ya 

disponemos por ejemplo de la tecnología Mobile TV, la gran diferencia que aporta DMNG es 



Inteo Media Mobile 
 

 

 

5 

 
 

que se conseguirán trasmitir al centro de recepción de contenidos video y audio de calidad 

profesional utilizando redes existentes.  

AVIWEST ha desarrollado un dispositivo que hace uso de ambas tecnologías: 

 Es un codificador H.264/AVC y/o H.264/SVC que proporciona calidad de imagen con 

regímenes binarios muy bajos 

 Incorpora un interfaz 3G, Wimax o WI-FI para su transmisión 

 La información (video +audio) se decodifica en el estudio o centro destino. 

 Incorporar un canal de audio adicional desde el estudio a la unidad móvil 

Este dispositivo es compacto y  se puede transportar fácilmente junto con  cámaras 

profesionales convencionales para  retransmitir desde un punto remoto al estudio de 

producción facilitando una solución sencilla y óptima en coste 

Arquitectura  DMNG  
La arquitectura está compuesta de una unidad exterior que se acopla a la cámara y una unidad 

de estudio que cumple las funciones de recepción, decodificación y  continuidad del audio y 

video hacia la cabecera de video. 

 

La principal ventaja respecto a las tecnologías presentes es que se asienta en solo dos módulos  

y hace uso de infraestructura de red existente.  

La unidad de exterior IBIS 3G+  
Es un módulo portable y ligero, de  reducidas dimensiones, con batería autónoma diseñado ex 

profeso para la aplicación DMNG. Consta de una unidad de entrada que se alimenta de la 

salida de video compuesto y audio de la cámara y  un codificador H.264 avanzado que  

proporciona una salida de video digital comprimido de tasa binaria de 256Kb/s a 2 Mb/s. 

Además equipa un módem USB externo adecuado para la red inalámbrica que se utilice (3G, 

Wifi, Wimax). El sistema se configura desde una pantalla táctil incorporada en la unidad. 
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La unidad de interior IBIS Studio    
Es básicamente un servidor tipo rack equipado con un módulo de presentación de video. 

Realiza la descodificación software de la señal recibida desde el módulo IBIS3G+. 

Adicionalmente puede incorporar otras facilidades para la edición del video previo a  su paso a 

la cabecera de video.   

Aplicaciones  
El concepto DMNG se ha desarrollado por profesionales del sector broadcast con amplia 

experiencia en las tecnologías de compresión digital, que han diseñado un producto siguiendo 

los estándares de calidad del sector. Ahora bien, la sencillez de la solución y el hecho de que 

hace uso de redes de transmisión existentes habilita un nuevo conjunto de clientes dentro del 

sector que no son accesibles por las soluciones desplegadas hasta la fecha: 

 Televisiones Locales y TV Ayuntamientos 

 TV para uso privado (canales de noticias) 

 TV autonómicas y nacionales como complementos a su infraestructura presente 

 Cadenas de noticias 

 Reporteros free-ƭŀƴŎŜ ƻ  ŘŜ άƭŀ ǇǊŜƴǎŀ ŘŜƭ ŎƻǊŀȊƽƴέ  

Además la solución DMNG encuentra aplicación en un amplio espectro de mercado para 

aquellos clientes que demanden calidad y valoren la disponibilidad de uso del servicio (en lo 

que respecta a movilidad). Podemos pensar en sectores como: 

 Seguridad y Vigilancia 

 Aplicaciones militares (vehículos no tripulados) 

 Sanitario 

 Educación 

 Grandes Corporaciones 

 Redes Sociales (grupos cerrados de usuarios) 

El futuro favorece la convergencias del video profesional y las redes móviles puesto que la 

tecnología radio va a permitir el acceso gradual a un mayor ancho de banda a los usuarios, y la 

tecnología de video va a ser cada vez más robusta ante fluctuaciones de calidad del canal de 

transmisión. Este panorama  anima a pensar que el ámbito de aplicaciones para DMNG no 

hará otra cosa que crecer en los próximos años.   

 

 


